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улица Центральная,дом13/А тел.8(4842)513-199. 

Видпрограммы постепениавторства–модифицированная; 

поуровню сложности–стартовый. 

Направленностьпрограммы социально-гуманитарная. 
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ьнойдеятельности 

клуб 

Названиеобъединения «Что?Где?Когда?». 
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Золотова Л.Г. заместитель директора по ВР. 
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РАЗДЕЛ1. 

 

«КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ» 

 1.1 Пояснительнаязаписка 

Игра - одно из самых распространённых форм человеческой деятельности, в связи с 

тем,чтовигреприсутствуетэлементсоревнования,онасрадостьюпринимаетсяподавляющимб

ольшинством детей разного возраста. 

Интеллектуальнаяигра–индивидуальноеиликоллективноевыполнениезаданий,требующих 

применения продуктивного мышления в условиях ограниченного времени 

исоревнования.Интеллектуальныеигрыобъединяютвсебечертыкакигровой,такиучебной 

деятельности – они развивают теоретическое мышление, память, интуицию. 

Сдругойстороны,самапосебеэтадеятельностьявляетсянецелью,асредствомдостижения 

игрового результата, причём и этот результат быстро теряет ценность сам 

посебе,ицельпереакцентируетсясрезультатанепосредственнонапроцесспоискаипринятияре

шения. 

Практическаязначимостьпрограммы 

Позитивное отношение к знанию как общественной ценности вырабатывается 

ушкольника в том случае, если знание становится объектом эмоционального 

переживания.Наиболее удачной формойможетоказаться, например, школьный 

интеллектуальныйклуб «Что? Где? Когда?» (здесь знание и умение его использовать 

становятся 

высшейценностьюдляучастниковэтойуникальнойпосвоемувлияниюнаумственноевоспитан

иеигры). 

Воспитательная направленность занятий в рамках интеллектуального клуба 

«Что?Где? Когда?» связана в основном с формированием ценностного отношения 

школьников кзнаниям, развитием их любознательности, повышением их познавательной 

мотивации.Программадаётвозможностьработысучащимися,имеющимиразныйуровеньинте

ллектуальныхвозможностей.Такжеучастникампрограммыпредоставляетсявозможность 

самостоятельно организовать интеллектуальные викторины для 

учащихсямладшихклассов,чтопозволяетимприобрестиинекоторыйпозитивныйопытсоциал

ьнойдеятельности. 

Занятия могут быть связаны с деятельностью детско-взрослых 

интеллектуальныхклубов,что такжеможетусилить их воспитательныйпотенциал. 

 

Направленность программы:социально – гуманитарная 

Вид программы: 

постепениавторства–модифицированная; 

поуровню сложности–стартовый. 

Язык реализации программырусский 

 

Перечень нормативных документов: 

1. Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-ФЗ. 

2. Федеральный закон от 31 июля 2020 г. N 304-ФЗ «О внесении изменений в Федеральный 

закон «Об образовании в Российской Федерации» по вопросам воспитания 

обучающихся». 

3. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 31 марта 2022 года № 678-р. 

Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года. 
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4. Постановление Главного государственного санитарного врача РФ от 28 сентября 2020 г№28 «Об 

утверждении санитарных правил СП 2.4.3648 – 20 «Санитарно – эпидемиологические требования 

к организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи». 

5. Приказ Министерства просвещения РФ от 27.07.2022  № 629 «Об утверждении 

порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; 

6. Распоряжение Правительства Российской Федерации от 29.05.2015 № 996-р 

«Стратегия развития воспитания в Российской Федерации на период до 2025 года»; 

7. Подпрограмма «Дополнительное образование» государственной программы Калужской 

области «Развитие общего и дополнительного образования в Калужской области». 

Утверждена постановлением Правительства Калужской области от 29 января 2019 года № 

38 «Об утверждении государственной программы Калужской области «Развитие общего и 

дополнительного образования в Калужской области». 

Актуальность даннойпрограммы заключается в том, что интеллектуальная игра 

«Что?Где?Когда?»развиваетинтеллектуальныеспособностииумениеработатьводнойкоманде,чтов

настоящеевремяявляетсяведущейлиниейвобразовательнойдеятельности. 

Отличительныеособенностипрограммы 

Программа модифицированная, учитываетвозрастные и психологические особенности учащихся. 

Программа общеразвивающая,предполагаетобщекультурный уровень усвоения. 

Принципыпостроенияпрограммы: 

➢ принцип развивающего образования, в соответствии с которым главной 

цельюявляетсяразвитиеобучающегося; 

➢ принципнаучнойобоснованностиипрактическойприменимости; 

➢ -принципинтеграциисодержанияданнойпрограммысвозрастнымивозможностями и 

особенностями детей, спецификой и возможностями образовательныхобластей; 

➢ комплексно-тематический принцип программы – объединение различных 

видовдеятельности вокруг одной «темы», что обеспечит целостное представление 

обучающихсяобигре. 

Адресатпрограммы 

Данная программа предназначена для детей и подростков 11– 15 лет, 

проявляющихинтерескинтеллектуальнымиграм,можетбытьреализованавработепедагогакаксот

дельновзятымклассом,таки сгруппойучащихсяизразныхклассовипараллелей. 

Программасоставленасучётоминдивидуальныхивозрастныхособенностейучащихся.

Психолого-педагогическиеособенностиучащихсяопределяютиметодыиндивидуальной 

работы педагога с каждым из них, темпы прохождения образовательногомаршрута. 

объемпрограммы:34 часа. 

срокреализациипрограммы:1год. 

режимобучения:1развнеделюпо1часу. 

формаобучения:очная. 

особенностинабора:свободный. 

составгруппы:постоянный  

Форма организации образовательной деятельности – групповая (кружок), с возможность 

проводить индивидуальные занятия. 

Формыобучения: 

• групповая; 

• парная; 

• врабочихтройках 

Формыпроведениязанятий: 

• игры(деловые,спортивные,конкурсы,сюжетно-ролевые), 



6 
 

• тренинги, 

• КТД, 

• беседы, 

• творческиезадания,проекты, 

• экскурсии, 

• мастер-классы, 

• самостоятельнаяработапоисковоготипа(работасинформацией), 

• дискуссии, 

• тесты, 

• анкеты, 

• рефлексия, 

• работапогруппам, 

• деловаяиролеваяигры. 

 

 1.2 Цельизадачипрограммы 

Цельпрограммы:Развитиеличности,эффективнаяреализацияеётворческогоиинтеллектуал

ьногопотенциалапосредствомзанятийвинтеллектуальномклубе«Что?Где?Когда?». 

Задачи: 

Обучающие 

➢ Учитьподростковсамостоятельноискатьиполучатьинформациюизразличныхисточников

,уметьеёанализировать икритически мыслить. 

➢ Учитьвзаимодействоватьвколлективе,коллегиальноприходитькединомумнению. 

Воспитательные 

➢ Прививатьдетямуважительноеитолерантноеотношениедругк другу. 

➢ Воспитыватьлюбознательность;ценностныеотношенияшкольниковкзнаниям. 

Развивающие 

➢ Стимулироватьумениесовершенствоватьсявколлективе. 

➢ Развиватьпознавательнуюмотивацию. 

➢ Развиватьинтеллектуальные,творческие,лидерскиеиорганизаторскиеспособностиучащихся

. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.3 Содержаниепрограммы 
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Учебный план 

№п/

п 

Название темы Всегочас

ов 

Теория Практика Формыаттестации  

1 Вводноезанятие,инструктажпо 

ТБ 

2 1 1 Тренировочная

игра. 
2 Игра«Что?Где?Когда?» 2 1 1 

2.1 Историяигры. 2 1 1 

2.2 Типыивидывопросов. 2 1 1 

2.3 Минутаобсуждения. 2 1 1 

3 Компонентыуспешнойигры. 8 3 5 Тренировочная

игра. 3.1 Основыкоманднойигры 3 1 2 

3.2 Отношениявкоманде. 1 1  

3.4 Социальныероливкоманде. 4 1 3 

4 Техникамозговогоштурма,и

нструктажпо ТБ. 

4 1 3 Выполнение

творческого

задания. 

5 Интеллектуальныеигры 
«Что? Где? Когда?», «Брейн-
Ринг», «Эрудит – лото». 

2 1 1 Участиевиграх 

школьных 

турниров. 

6 Организация и 

проведениетурниров. 

2 1 1 Организациятемат

ическойигрыдляу

чениковначально

йшколы. 

Итого: 34 14 20  

 

 

 

Содержаниеучебногоплана 

1. Вводноезанятие. 

Теория:Ознакомление с программой, инструктаж по технике

 безопасности,анкетирование.Системаи  программаработы. 

Практика:Игры-

знакомства:«Знакомствопокругу»,«Ясамый,самый...»,Тренинги:«Подариулыбку»,«Замкни

цепь». 

Формызанятий:тренинги,беседа 

2. Игра«Что?Где?Когда?»  история игры. 

Теория:историясозданиятелевизионнойверсииэлитарногоинтеллектуальногоклуба 

«Что?Где?Когда?».История«Что?Где?Когда». 

Практика: Викторины,тестирование 

Формазанятий:работапогруппам 

3. Компоненты игры. 

Теория:Представление основных типов вопросов  «Что? Где? Когда?»: поискключевых слов в 

тексте вопроса, «вопрос на школу», перебор, поиск ассоциаций. 

Практика:разбориотработкаужесуществующихвопросданноготипа,изучениеособенностей

данныхтипов,работанадсобственнымиметодамипоискаответовнаданныетипы. 

Формазанятий:самостоятельнаяработапоисковоготипа. 

4. Техникамозговогоштурма. 

Теория:Правиламозговогоштурма,Методикаработысинформацией. 
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Практика:Проведениемозговогоштурмавразныхпроблемныхситуациях–практические 

занятия. Коллективный анализ каждого мозгового штурма: чего удалосьдостичь команде, 

какие трудности встретились на пути, самооценка действий школьникаво время мозгового 

штурма, оценка педагогом умения каждого школьника работать вкоманде.Игровыепробы. 

Методикаработысинформацией. 

Формызанятий:творческиезадания,мастер-классы,дискуссии. 

5.   Игры«Что?Где?Когда?». 

Теория:общиеправилаигры 

Практика:Игрывкомандах,участиев школьных турнирах. 

Интеллектуальныеигры«Брейн-Ринг»,«Эрудит –лото». 

Теория:историяинтеллектуальныхигр«Брейн-ринг»,«Эрудит - лото»,особенностиигры. 

«Эрудит–лото»,изучениеправилданныхигр. 

Практика:просмотрсамыхинтересныхвыпусковсучастиемкалужанвиграх«Брейн–ринг». 

Формызанятий:игры,тренинги,экскурсиидискуссии,деловаяигра. 

6. «Организация и проведение турниров   . 

Теория:Правилаорганизацииигры. 

Практика:Самостоятельнаяподготовка,организация,проведениеипоследующийанализчленам

иклубаинтеллектуальных викториндля младшихшкольников. 

 Формызанятий:беседа,КТД,работасинформацией,обсуждения. 

  

 1.4 Планируемые (ожидаемые)результатыосвоенияпрограммы. 
 

  

 По окончании изучения программы обучающими должны быть достигнуты: 

  

Личностныерезультаты: 

• умениеработатьвкоманде, 

• контролироватьсвоиэмоции, 

• умениебрать насебяответственностьзатоилииноерешение. 

 
Метапредметныерезультаты: 

• ориентироватьсявосновныхпредметахшкольногоуровня, 

• приобретатьзнанияза

рамкамишкольнойпрограммывтакихобластяхкак:живопись,хореография, театр, 

психология ит.д. 

Предметные результаты:усвоениепрограммыпо3-муровням:низкий,средний,высокий. 

Низкийуровень: 

Знают: 

• нормыповеденияиосновныеобщечеловеческиеценности; 

• правилаиособенностиигры«Что?Где?Когда?»идругихинтеллектуальныхкомандных

игр. 
Умеют: 

• решатьлогическиезадания. 

Среднийуровень 

Знают: 

• способысамостоятельногопоиска,нахожденияиобработкиинформации; 

• приемыиметодыконструктивнойгрупповойработы; 

• занимательныефактывразныхобластяхзнаний. 

Умеют: 

• самостоятельноискать,находитьиобрабатыватьинформацию. 

Высокийуровень 
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Знают: 

• основыразработкисоциальныхпроектовиорганизацииколлективнойтворческойдеяте

льности; 

• правиласоставлениявопросовкиграм. 

Умеют: 

• составлятьвопросыкиграм; 

• разрабатыватьсоциальныепроекты; 

• работатьсинформацией; 

• сотрудничать; 

• игратьвкоманде. 
 

РАЗДЕЛ 2 

«КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО – ПЕДАГОГИЧЕСКИХ  УСЛОВИЙ» 

 

2.1.Календарныйучебныйграфик 
 
 

№ 

недели 

Кол-во 

часов 
Тема занятия Форма занятия 

1 -2 1 Вводноезанятие.Практика:иг
рыназнакомство. 

Анкетирование
«Моиинтересы
». 

1 Игры-

знакомства:«Знакомствопокругу»,«Я 

самый,самый...»,.Тренинги:«Подари 

улыбку»,«Замкни цепь», 

«Обменприветствиями». 

Игры-знакомства, 

Тренинги. 

3-4 2 Игра«Что?Где?Когда?» 

Историясозданиятелевизионнойверсии
элитарногоинтеллектуальногоклуба«Ч
то?Где?Когда?».История«Что?Где?Ког
да». 

Викторины,тестирован

ие 
 

5-6 2 Представлениеосновныхтиповвопросов«

Что?Где?Когда?»:поискключевыхсловвт

екстевопроса. Поиск  ассоциаций. 

Разбориотработкаужесуществующихвоп

росданноготипа,изучение особенностей 

данных типов, работа 

надсобственнымиметодамипоискаответо

в наданныетипы. 

Викторины,тестирован

ие 
 

7-8 2 Распределениеминутыобсужде

ния,рассадкакоманды,определе

ниестиляигрыкоманды,видыоб

суждения. 

Самостоятельноераспределени

еигровойминуты,игровыепроб

ы,выработкасобственного 

стиля. 

Викторины,тестирован

ие 

 

9 

 

 

 

1 Компонентыуспешнойигры. 

Нормыповедениявинтеллектуальномк

лубеикодексчестизнатока.Правилаигр

ыПоведениеигроковвкоманде. 

Викторины,тестирован

ие 
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10-11 

Командныйдух. 

2 Игровые 

занятиянасплочениеколлектива. 

Игровые занятия 

12-13-
14 

3 Игровые 

занятиянасплочениеколлектива. 

Игровые занятия 

15-16-
17-18 

4 Социальныероли:генератор,справочник
,критик,диспетчер, 

ответственныйзаокончательноерешени

е. 

Творческиезадания,мастер-

классы,дискуссии. 

 

19 1 Промежуточная аттестация, 

пробныеигрыпоролям. 

игры 

21-22 2 Техникамозговогоштурма 

Правиламозговогоштурма,Методикара

ботысинформацией 

Творческиезадания,мастер-

классы,дискуссии. 

 
23-24 2 Проведениемозговогоштурмавразныхп

роблемных ситуациях. 
Творческиезадания,мастер-

классы,дискуссии. 
 

25-26 2 Коллективный анализ каждого 

мозгового штурма: 

чегоудалосьдостичькоманде,какие

трудностивстретилисьна пути. 

дискуссии 

27 1 Самооценкадействийшкольникаво

времямозговогоштурма. 

дискуссия 

28-29 2 Игровыепробы. Игра. 
30-31 2 История интеллектуальных игр «Брейн-

ринг»,особенности игры «Эрудит – лото», 

изучение правил данныхигр. 

Игра. 

32-33 2 Игрывкомандах,участиевшкольны

хтурнирах 

Игра. 

34 2 Организацияипроведениетурниро

в для младших школьников. 

Игра. 
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 2.2 Условияреализациипрограммы. 

Материально-техническоеобеспечение 

• помещения:класснаякомната,спортивныйзал, актовый зал; 

• канцтовары:ватман,краски,гуашь,картон,цветнаябумага,кнопки,скрепки,маркеры,к

арандаши и др. 

Информационноеобеспечение: 

• компьютер; 

• проектор; 

• интерактивнаядоска; 

• экран; 

• аудиотехника; 

• видеотехника; 

• фотоаппарат. 

Методыдиагностики: 

• анкетирование; 

• -опрос; 

• -беседа; 

• тестирование; 

• наблюдение; 

• Игра. 

По итогам каждой темы проводится тренировочная игра, участие в школьных турнирах, 

атакже самостоятельное проведение какой– либо интеллектуальной игры, изученной 

входереализациипрограммы. 

 

 

 2.3 Формыаттестации(контроля) 

  

Текущийконтрольосуществляетсяпослеизученияотдельныхтем,разделапрограммы

.Впрактическойдеятельностирезультативностьоцениваетсякачествомвыполненияпрактиче

скихработ,поискуиотборунеобходимогоматериала,умениюработатьсразличнымиисточник

амиинформации.Анализируютсяположительныеиотрицательныестороныработы,корректи

руютсянедостатки.Контрользнаний. 

Промежуточныйконтроль:игра. 

      Данная программа не предусматривает выдачу документа об обучении. 

 
 

 2.4 Оценочныематериалы 

Промежуточныйконтроль:игра. 

Итоговыйконтроль:учащимсяпредлагаетсясамостоятельноразработатьпакетвопросов. 

2.5 Методическоеобеспечение 
 

ВосновуПрограммызаложенапрограммаМихаилаСкипского«Знатоки»http://www.an

ichkov.ru/.  

Методыобучения: 

Практический.Практическиеметодыприменяютсявобучениидляпознанияреальности,формирова

нияуменийинавыков,углублениязнаний.Дляэтогоиспользуются такие приемы как планирование 

выполнения задания, постановка 

http://www.anichkov.ru/
http://www.anichkov.ru/
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задач,оперативноестимулирование,контрольирегулировка,тестированиерезультатов,выявлениеиа

нализошибок.Изобщегочислапрактическихметодоввпрограммеиспользуютсяследующие:методуп

ражнений,методпрактическихработ,методигры. 

Словесный.Этотметодстимулируетактивнуюпознавательнуюдеятельностьучащихся, 

обеспечивает высшую культуру слуховых восприятий и мышления, 

развиваетчтение,устнуюиписьменнуюречь,атакжетребуетуменийанализаисинтеза,конкретизации 

и противопоставления, умений рассуждать и делать выводы. К словеснымметодам относятся 

рассказ и объяснение, беседа и дискуссия, лекция. Данные 

методыобширноприменяютсявходеформированияудетейтеоретическихипрактическихзнаний,под

держиваетсявербальныйобменинформациеймеждупедагогомиучащимися.        

Наглядный.Под наглядными методами обучения понимаются такие, при которых усвоение 

учебного материала находится в существенной зависимости от применяемых 

впроцессеобучениянаглядногопособияитехническихсредств.Наглядныеметодыиспользуютсявовз

аимосвязисословеснымиипрактическимиметодамиобученияипредназначаютсядлянаглядно-

чувственногоознакомленияучащихсясявлениями,процессами, объектами в их натуральном виде 

или в символьном изображении с 

помощьювсевозможныхрисунков,репродукций,схемит.п.Всовременнойшколеширокоиспользуют

ся с этой целью экранные технические средства. Наглядные методы 

обученияусловноможноподразделитьнадвебольшиегруппы:методиллюстрацийиметоддемонстрац

ий.Методиллюстрацийпредполагаетпоказученикамиллюстративныхпособий, плакатов, таблиц, 

картин, карт, зарисовок на доске, плоских моделей и пр. 

Методдемонстрацийобычносвязансдемонстрациейопытов,техническихустановок,кинофильмов,д

иафильмов и др. 

Технологии: 

Технология проблемного диалога. Учащимся не только сообщаются готовые знания,но и 

организуется такая их деятельность,в процессе которой они сами делают «открытия»,узнаютчто-

тоновоеииспользуютполученныезнанияиумениядлярешенияжизненныхзадач. 

Технология коллективной творческой деятельности. Методика коллективной 

творческойдеятельностиявляетсяосновойдетскихобщественныхобъединений,таккакпредставляет 

особый творческий и организационно-содержательный алгоритм. 

МетодикаКТДхарактеризуетсяследующимсоциально-

педагогическимисоставляющими:стратегией«общейзаботыобокружающемжизни»,тактикой«восп

итательныхотношений и содружества старших и младших в совместной творческой 

деятельности»,технологией«коллективно-организаторскойдеятельности». 

Игровая технология. Игровая форма в образовательном процессе создаётся припомощи игровых 

приёмов и ситуаций, выступающих как средство побуждения к деятельности.Способствует развитию 

творческих способностей, продуктивному сотрудничеству с другими учащимися. Приучает к 

коллективным действиям, принятию решений, учит руководить 

иподчиняться,стимулируетпрактическиенавыки,развиваетвоображение. 

Элементыздоровьесберегающихтехнологийявляются 

необходимымусловиемсниженияутомляемостииперегрузкиучащихся. 
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Информационно-коммуникационные 

технологииактивизируюттворческийпотенциалучащихся;способствуетразвитиюречи,повышени

юкачествазнаний;формированию, умения пользоваться информацией, выбирать из нее необходимое 

для принятиярешения,работатьсовсемивидамиинформацииит.д. 

Личностно-ориентированногообучения; 

Обучениенаосновеучётаиндивидуальныхособенностейобучающихся,гдевоглавестановитсясамоб

ытностьребёнка,егосамоценность,т.е.развитиеличностныхособенностейобучающегося,раскрытие

егоприродного дара. 

Групповыетехнологии;технологияпроведениязанятия,прикоторойведущейформой учебно-

познавательного процесса является групповая форма. Учащиеся 

поделенынамикрогруппы,вкоторыхрешаютпоставленнуюпереднимиученуюилиигровуюзадачу. 
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